M| KERDESEK ES VALASZOK

Mit neveziink egy keresé rendszer globalis munkateriiletének? (lehet tobb is jo)

A keresé rendszer altal hasznalt memoriateriiletet.

Azt a memoboriateriiletet, amelyen a keresés eltarolja a megszerzett, és megbrzésre hasznosnak itélt ismereteket.
A keresé rendszer algoritmusanak globalis valtozéit.

A soron kovetkez6 |épés kivalasztasanal hasznalt memoria teriletet.

Melyek a hiperut tulajdonsagai? (lehet tébb is jd)

Egyetlen végcsicsa van

Csucsaibdl legfeljebb egyetlen hiperél indul

Nem tartalmazhat irdnyitott kort.

Kezd6csucsabdl barmelyik csticsaba vezet hiperdtbeli irdnyitott ut.

Az aldbbi algoritmusok koziil melyek hasznalnak médosithaté stratégiat?
szélességi grafkeresés

tabu keresés

evolucids algoritmus

rezolucié

Az alabbi médszerek koziil melyekbe épiilt be visszalépéses keresés? (lehet tobb is jd)
Mélységi grafkeresésben.

Alfa-béta kiértékel6 algoritmusban a kétszemélyes jatékoknal.

A tabu keresésnél.

Szabdlyalapu kovetkeztetésnél.

Mit reprezental egy kétszemélyes jatéknak egy allapota?
Egy allast és a soron kovetkez6 jatékost.

Az aktualis allast az oda vezet6 Iépésekkel egyiitt.

Az aktualis allast az arra alkalmazhato |épésekkel egyiitt.
Az aktudlis allast.

Hogyan szoktdk az egyeneseket kddolni?

Ugy, hogy a kdd darabjai az egyed egy-egy tulajdonsagat mutassa.
Ugy, hogy az egyed kddja egy kromoszéma legyen.

Ugy, hogy a kddolas és a dekddolds is hatékony legyen.

Ugy, hogy az egyed kddja egy kromoszéma legyen.

Hogyan nevezziik a grafkeresések globalis munkateriiletén tarolt grafot?
keres6graf

cafolati graf

reprezentdacids graf

jatékgraf

Mit neveziink egy hiperut bejarasanak?

Olyan sorozatot, amelynek elemei a hiperut csucsaibdl allé sorozatok.

A hiperut 6sszes csucsat egyszer tartalmazé meghatarozott sorrend(i sorozat.
A hiperut 6sszes hiperélét egyszer tartalmazé eghatarozas.

A hiperut 6sszes csucsabdl 6sszeadllitott meghatarozott sorrendU sorozatot.



Az alabbiak kéziil melyik NEM modellfiiggs vezérlési stratégia?

A legjobb csucsot valasszuk a szomszédos csucsok kozdil.

A visszalépéses keresés részlegesen el6re vizsgdld (FC) mddszere.

A szabalyalapu kovetkeztetéseknél a tényliterdl illesztése el6zze meg a szabalyillesztést.
A rezollcids lépés egyik kloza legyen mindig (egy literdlbdl allé) egységkloz.

A félév soran tanult médszerek kéziil melyik NEM tekinthetd ttkeresé algoritmusnak?
rezolucio

szimultalt hdtés

B algoritmus

k-legkdzelebbi szomszéd mddszere

Hogyan lehet megtudni, hogy kinek van nem-veszté stratégiaja egy harom esélyes (gy6zelem,vereség,dontetlen)
kimenetelli kétszemélyes jatékban?) (lehet tobb is jo)

Nem lehet véges lIépésben megvalaszolni ezt a kérdést.

A jatékfa leveleit megcimkézziik annak a jatékosnak a nevével (A vagy B), aki a levél cstccsal jelzett alldsban nyerni
fog, a dontetlen alldsokhoz az X cimkét irjuk. Szintrdl szintre felfelé haladva az Y jatékos szintjén Iévé csucs, ha van Y
cim gyereke akkor Y cimkét kap, ha nincs, de van X cimkéjl gyereke, akkor X cimkét kap, kiilonben a masik jatékos
nevét irjuk oda. A gyokér cimkéje adja meg a vélaszt.

Atalakitjuk a jatékfat és/vagy fava és ebben keresiink olyan gydkérbél induld hiperutat, amely vagy kizarélag az egyik,
vagy kizdrdlag a mdsik jatékos csupa gydSztes vagy dontetlen levélcsicsaba vezet.

A minimax algoritmussal ha a teljes jatékfara alkalmazzuk Ugy, hogy az elsé jatékos gyGztes allasaihoz +1-et, a vesztes
allasaihoz -1-et rendeliink a dontetlen dlldsokhoz O-t. Ha a gyokérbe lefuttatott érték +1 akkor az elsé jatékosnak
gyG6ztes stratégidja van, ha 0 akkor mindkettének nemveszt6 stratégidja, ha -1 akkor masodik jatékosnak van gy&ztes
stratégidja.

Tekintsiink harom eseményt (A, B, E), amelyiket egy valdszin(iség halé harom kiilonb6z6 cstcsahoz irt
valdszinliségi valtozoinak segitségével fogalmazhatunk meg (E valtozdk csucsait réviden az A, B és E csuicsainak is
hivhatjuk.) Mikor mondhatjuk, hogy az A és a B feltételesen fiiggetlen E-re nézve? (lehet t6bb is jo)

Ha A csucsabdl E csucsaba, E csucsabdl B cslcsaba vezet irdnyitott él, de A és B csucsai kdzott nem.

Ha A csucsabdl B csticsaba, B cslicsabdl E csUcsaba vezet irdnyitott él, de A és E csucsai kozott nem.

Ha A és B csucsaiba vezet irdnyitott és sz E cstcsabdl, de A és B csucsai kozott nem.

Ha A és B csucsaibdl vezet iranyitott és sz E cstcsaba, de A és B csucsai kozott nem.

Mi a feladata a vezérlési stratégianak a keresé rendszerekben? (itt csak egy mo van)
Kivalasztani a soron kévetkez6 keresési szabalyt.

Ellatni a keres6 rendszert a megoldandé feladatbdl szarmazo ismerettel.
Megvaltoztatni a globalis munkateriilet tartalmat.

Ellenérizni, hogy a globalis munkaterilet kielégiti-e a terminalasi feltételt.

Melyik allitas NEM igaz a visszalépéses keresés masodik valtozatara az alabbiak koziil? (csak egy mo van)
Kérmentes 6-grafokon mindig taldl megoldast, ha van. // szerinted ez a jo, csak nem talaltad a zéldet? ez csak tipp,
kizdrasos alapon En hiszek ebben, maradjon ez

Véges kormentes 6-grafokon mindig talal megoldast, ha van.

Véges kormentes grafokban mindig terminal.

Véges kdrmentes grafokban mindig taldl megoldast, ha van.
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1. Ml fogalma

Hataridé szept 18, 23:59 Pont 12 Kérdések 12
Elérheté szept 7, 00:00 - szept 18, 23:59 12 nap Idékorlat Nincs

Engedélyezett préobalkozasok Korlatlan

Instrukciok

Az els6 el6adasra tamaszkodo ellenérzé kérdések.

Prébalkozasok napldja

Prébalkozas Id6 Eredmény
MEGTARTOTT 6. prébalkozas 2 perc 12 az 6sszesen elérheté 12 pontbol
LEGUTOLSO 6. probalkozas 2 perc 12 az 6sszesen elérhetd 12 pontbdl
5. prébalkozas 2 perc 10 az 6sszesen elérhetd 12 pontbol
4. prébalkozas 4 perc 10.5 az 6sszesen elérhet6 12 pontbdl
3. prébalkozas 3 perc 10 az 6sszesen elérhetd 12 pontbdl
2. prébalkozas 8 perc 8 az 6sszesen elérhetd 12 pontbdl
1. prébalkozas 90 perc 8.17 az 6sszesen elérhetd 12 pontbdl

(@ A helyes valaszok el vannak rejtve.

Ezen probalkozas eredménye: 12 az 6sszesen elérhets 12 pontbol
Beadva ekkor: szept 11, 17:28
Ez a prébalkozas ennyi id6t vett igénybe: 2 perc

1. kérdés 1/1 pont

Az aldbbiak kdzil melyik NEM utal a mesterséges intelligencia jelenlétére
egy szoftverben?

A szoftver optimalis megoldast talal a kit(iz6tt problémahoz.
A megoldando feladatnak hatalmas a problématere.

A szoftverbe kuldnleges technolégiak vannak beépitve.

https://canvas.elte.hu/courses/9432/quizzes/19887
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A szoftver viselkedése intelligens jegyeket mutat.

2. kérdés 1/1 pont

Mire utal egy algoritmussal kapcsolatban a kombinatorikus robbanas
fogalma?

Az algoritmus NP-teljes.

Az algoritmus végtelen ciklusba tud kerulni.

Az algoritmus kezelhetetlenll nagy memoriat igényel és/vagy a futasi ideje
oriasi.

Az ilyen algoritmus nagysagrendekkel tébb megoldast tud eléallitani adott
id6egység alatt.

3. kérdés 1/1 pont

Mit varunk el egy utkeres6 algoritmustol?

Azt, hogy egy iranyitott grafban egy adott csucsbdl kiindulé megadott csticsok
valamelyikébe érkezd optimalis kdltségl iranyitott utat taléljon meg.

Azt, hogy megadija egy iranyitott grafban egy adott csucsbal kiindulé dsszes
tobbi csucsba vezetd optimalis koltségi utat.

Azt, hogy megadija egy iranyitott grafban egy adott cstcsbal kiindulé 6sszes
tobbi csucsba vezetd valamelyik utat.

https://canvas.elte.hu/courses/9432/quizzes/19887 2/6
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Azt, hogy egy iranyitott grafban egy adott csucsbdl kiindulé megadott csicsok
valamelyikébe érkezd iranyitott utat talaljon meg.

4. kérdés 1/1 pont

Hogyan definialjuk az optimalis kdltség fogalmat?

Egy csucsbol egy masik csucsba vezetd utak koltségeinek infinuma.
Egy csucsbdl csucsok halmazaba vezet§ utak koltségeinek minimuma.
Egy csucsbdl csucsok halmazaba vezet6 utak kdltségeinek infinuma.

Egy csucsbdl egy masik csucsba vezetd utak koltségeinek minimuma.

5. kérdés 1/1 pont

Mely allitasok igazak az alabbiak kozul?

A Turing kritérium az Ml szkeptikusok érveit erdsiti

A Turing kritérium céfolataként szlletett meg a kinai szoba elmélet.

A Turing kritérium és a kinai szoba elmélet egyarant az erés MI hivok érveit
erdsitik.

A kinai szoba elmélet az M| szkeptikusok érveit erdsiti.

6. kérdés 1/1 pont

Mikor nevezhetlink egy feladatot utkeresési problémanak?

https://canvas.elte.hu/courses/9432/quizzes/19887
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Amikor a megoldas egy iranyitott graf egy utjanak feleltetheté meg.

Csak akkor, ha a feladat olyan allapottér modellel rendelkezik, amelyben a
megoldast egy mlveletsorozat irja le.

Amikor a feladat problématerének elemei ugyanazon csucsbdl kiinduld
iranyitott utak.

Amikor egy grafban keressiik egy adott cslicsbdél az 6sszes tobbibe vezetd
optimalis utakat.

7. kérdés 1/1 pont

Hogyan nyerhetd ki egy utkeresési probléma megoldasakor kapott utbol a
feladat megoldasa?

Az Ut élei a feladat kildnb6zd megoldasait szimbolizaljak.
Sokszor az ut élei mutatjak a feladat megoldasahoz szliikséges lépéseket.
Néha az ut végpontja szimbolizalja a feladat egy megoldasat.

Az Ut csuUcsai a feladat kildnb6z6 megoldasai.

8. kérdés 1/1 pont

Mely allitdsok igazak egy §-grafra?

Csucsaibol véges sok iranyitott él indul ki.
Végtelen sok csucsa lehet.

Eleinek kéltsége pozitiv valés szam.

https://canvas.elte.hu/courses/9432/quizzes/19887
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Csucsaiba véges sok iranyitott él fut be.

9. kérdés 1/1 pont

Egy utkeresési feladat grafreprezentaciéjahoz meg kell adni a ...

megoldasi utakat
startcsucsot
reprezentacios grafot

alkalmazandd heurisztikakat

10. kérdés 1/1 pont

Az aldbbiak kdzul melyek tartoznak a Turing kritériumok k6zé?

megszerzett ismeret tarolasa
természetes nyelvii kommunikacio
automatikus kovetkeztetés

optimalis megoldas megtalalasa

11. kérdés 1/1 pont

Allitsa parba: mely fogalmak kapcsolhaték egymashoz!

hatalmas problémater kombinatorikus robbanas v

kinai szoba elmélet

https://canvas.elte.hu/courses/9432/quizzes/19887 5/6
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Ml szkeptikusok v

utkeresési feladat

probléma modell v
heurisztika intuicié -
12. kérdés 1/1 pont

Egy hiperut egy bejarasa

nem lehet végtelen hosszu

a hiperut 6sszes hiperélét legalabb egyszer érinti.

a hiperut egy hiperélét legfeljebb annyiszor érinti, ahany kbzénséges iranyitott
ut vezet a hiperutban a hiperut kezdécsucsabdl a hiperél kezd6csucsaba

kort nem tartalmazhat

Kvizeredmény: 12 az dsszesen elérhet6 12 pontbdl

https://canvas.elte.hu/courses/9432/quizzes/19887 6/6



2. Modellezés

Hatarid6é szept 25, 23:59 Pont 12 Kérdések 12
Elérhetd szept 15, 00:00 - szept 25, 23:59 11 nap Idokorlat Nincs
Engedélyezett prébalkozasok Korlatlan

Instrukciok

A 2. eléadashoz kapcsolodd kérdések.

Prébalkozasok napléja

Prébalkozas Id6 Eredmény

LEGUTOLSO 1. prébalkozas 11 perc 12 az dsszesen elérhetd 12 pontbdl

(M A helyes valaszok el vannak rejtve.

Ezen probalkozas eredménye: 12 az 6sszesen elérheté 12 pontbdl
Beadva ekkor: szept 16, 11:59
Ez a probalkozas ennyi id6t vett igénybe: 11 perc

1. kérdés 1/1 pont
Hogyan NEM csokkenthetd egy allapottér modell bonyolultsaga?

Noveljik az allapotok szamat, de Uj miveleteket vezetlnk be.
Szigoritjuk az allapotok invarians tulajdonsagat.
Szigoritjuk a mliveletek értelmezési tartomanyat.

CsoOkkentjik a célallapotok szamat.

2. kérdés 1/1 pont

Mit6l NEM flgg egy reprezentacios graf bonyolultsaga?


https://canvas.elte.hu/courses/9432/quizzes/21715/history?version=1
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A csucsai be-fokanak szamatol.

A koreinek gyakorisagatol, és hosszuk sokféleségétol.

A csucsainak és éleinek szamatol.

A csucsai ki-fokanak szamatol.

3. kérdés 1/1 pont

Melyik NEM része a probléma dekompoziciés modellnek?

Dekompoziciés miveletek definialasa.

Az allapotok definialasa.

Az egyszer( problémak megadasa.

A kiindul6 probléma leirasa.

4. kérdés 1/1 pont

Milyen egy dekompoziciés operator?

Egy problémat megadott problémak egyikével helyettesit.

Egy problémat tébb problémanak a halmazara képez le.

Egy probléma-sorozatot részsorozatokra bont fel.

Egy problémat tobb problémanak a sorozatara képez le.

5. kérdés 1/1 pont




Az alabbiak kézll melyek NEM elemei az allapottér modellnek?

allapotgraf
miveletek
kezd6 allapot vagy annak leirasa

heurisztika

6. kérdés 1/1 pont

Mely allitadsok igazak az allapotgrafra az alabbiak kézul?

Csucsai az allapotokat szimbolizaljak.
Startcsucsa a kezd6allapotot szimbolizalja.
Célcsucsai a modellezett feladat megoldasai.

Elei a miveletek végrehajtasait szimbolizaljak.

7. kérdés 1/1 pont

Az alabbi feladat-modellezések kozul melyeknél NEM egyezett meg a
problématér a reprezentacios graf startcsucsbol kivezeté utjaival?

n-kiralyné probléma
Hanoi-tornyai probléma
integral szamitas

8-as kirako jaték



8. kérdés 171 pont

Melyik ok-okozati 6sszefliggések igazak az alabbiak kézul?

Az allapotgrafbeli korok hossza és szama kihat a problématér bonyolultsagara.

Az allapotgraf csucsainak szama kihat a megoldé algoritmus hatékonysagara.

Az optimalis megoldasok szama kihat az allapotgraf bonyolultsagara.

A megoldo algoritmus szamitasi bonyolultsaga kihat a problématér
bonyolultsagara.

9. kérdés 1/1 pont

Hogyan csOkkenthet6 egy allapottér modellben a miveletek kiszamitasi
bonyolultsaga?

Szigoritjuk az allapotok invarians allitasat.
Tobb heurisztikat épitink be a modellbe.
Az allapotokat extra informacidval egészitjuk ki.

Szigoritjuk a mliveletek eléfeltételét.

10. kérdés 1/1 pont

Mely fogalmak kapcsolhatok egymashoz?

dekompoziciés operator hiperél o



allapot

csucs v
milvelet iranyitott él v
dekompoziciés folyamat hiperat o

11. kérdés 1/1 pont

Melyek a feltételei a visszafelé halad6 keresésnek?

A reprezentacios graf kétiranyu éleket tartalmazzon és legyen ismert valamelyik
célallapot.

A reprezentacios graf kétiranyu éleket tartalmazzon és legyen ismert az 6sszes
célallapot.

A reprezentacios graf startcsicsabol az 6sszes célcslcsba vezetd uton kétiranyu
élek legyenek.

A reprezentacios graf startcsucsabdl valamelyik célcsucsba vezet6 uton kétiranyu
élek legyenek.

12. kérdés 1/1 pont

Mi célt szolgal a probléma-redukcios operator?

MEgadja, hogy egy allapot mely allapotokbdl érhet6 el egy allapottér modellben.




Egy problémat egyszeribb problémakra vezet vissza.

Egy allapottér modell egy miveletének inverzze.

Az allapottér modell egy miveletére megadja, hogy a mivelet segitségével mely
allapotokbdl lehet eljutni adott allapotok egyikébe.

Kvizeredmeény: 12 az ésszesen elérhet6 12 pontbol



3. Lokalis keresések

Hatarido okt 2, 23:59 Pont 12 Kérdések 12
Elérhetd szept 22, 00:00 - okt 2, 23:59 11 nap Idokorlat Nincs
Engedélyezett prébalkozasok Korlatlan

Prébalkozasok napldja

Prébalkozas Idé Eredmény

LEGUTOLSO 1. prébalkozas 24 perc 12 az 6sszesen elérhetd 12 pontbdl

(@ A helyes valaszok el vannak rejtve.

Ezen probalkozas eredménye: 12 az dsszesen elérhetd 12 pontbdl
Beadva ekkor: szept 25, 11:50
Ez a prébalkozas ennyi id6t vett igénybe: 24 perc

1. kérdés 1/1 pont

Az alabbi médszerek kozul melyiknél valtozhat futas kozben a globalis
munkaterulet mérete?

Tabu keresésnél.
Hegymaszd mdodszernél.
Véletlen ujra inditott hegymasz6 modszernél.

Szimulalt hitésnél.

2. kérdés 1/1 pont

Melyik allitds NEM igaz a lokalis keresésekre az alabbiak kozul?

Az aktualis csucs kdrnyezetébdl valasztja az 0j aktualis csucsot.


https://canvas.elte.hu/courses/9432/quizzes/22435/history?version=1
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Memoriaja az aktualis csucs kornyezetének tarolasara korlatozodik.

Csak egy lokalisan legjobb megoldast képes megtalalni.

3. kérdés 1/1 pont

Tekinthet6-e a hegymaszd mddszer a tabu keresés specialis valtozatanak?

Igen, amennyiben a hegymaszé moédszer tulajdonképpen egy egyelemi tabu
halmazt hasznal, amely az el6z6 aktualis csucsot tarolja csak.

Nem, amennyiben a hegymaszé mddszer nem tarolja el az eddig megtalalt
legjobb kiértékeld fliggvényértékii csucsot.

Nem, mert a tabu keresés véletlen mdédon valaszt Uj csucsot.

Nem, mert a tabu keresés felismeri a kordket, a hegymaszo algoritmus nem.

4. kérdés 1/1 pont

Hany helyen hasznal a szimulalt hiités algoritmusa véletlenitett mddszert?

Nulla. Ez ugyan egy nem-determinisztikus modszer, de nem hasznal véletlenitést.

Kettd. A kdvetkezd csucs kivalasztasahoz, illetve annak elfogadasahoz.

Harom. A kovetkezd aktualis csucs kivalasztasahoz, annak elfogadasahoz, és a
hitési Utemterv valtoztatasahoz.

Egy. A kdvetkezd aktualis csucs kivalasztasahoz.



5. kérdés 1/1 pont

Mely allitadsok igazak az alabbiak kozul?

A heurisztika garantalja, hogy az algoritmus hatékonysaga jobb lesz.

A heurisztika garantalja, hogy az algoritmus az optimalis megoldast talalja meg.

A heurisztika egyszerre csokkentheti az algoritmus memoéria igényét és a futasi
idejét.

A heurisztikat a feladatot megoldé algoritmusba kdzvetlendl épitjik be.

6. kérdés 171 pont

Melyek az alabbiak k6zul a tabu keresés hatranyai?

Kicsi a memoria igénye.
Zsakutcaba érve a keresés megall.
A tabu halmaz méretét csak kisérletezéssel lehet beallitani.

Képes felismerni, és elkerilni a kisebb koroket.

7. kérdés 1/1 pont

Mely allitdsok NEM igazak a lokalis keresésre az alabbiak kdzul?

Erésen 6sszefliggd grafokban nem akadnak el.



Kormentes grafokban nem akad el.
Kicsi memoriat hasznalnak.

Talal megoldast, ha van megoldas.

8. kérdés 1/1 pont

Melyek az alabbiak kdzul a hegymaszd modszer hatranyai?

Nem garantal optimalis megoldast.
Zsakutcaba érve a keresés megall.
Korok mentén végtelen mikoédésbe kezdhet.

Kicsi a memoria igénye.

9. kérdés 171 pont

Hogyan hat a heurisztika informacio tartalma egy keresé rendszer futasi
idejére?

Nagyobb informacié tartalom mellett a Iépések szama csokkenhet.

Minél nagyobb az informacio tartalma, annal jobb lesz a hatékonysaga.

Minél kisebb az informacio tartalma, annal gyorsabban tud U] Iépést valasztani.

Nagyobb informacidé tartalom mellett egy Iépés futasi ideje né.

10. kérdés 1/1 pont



Mely algoritmusok szllettek a hegymaszé modszer zsakutcaban valo
beragadasanak elkerulésére?

Véletlen Ujrainditott keresés (random restart search)
Tabu keresés
Szimulalt hiités algoritmusa

Lokalis nyalab keresés (local beam search)

11. kérdés 1/1 pont

Mi a lokalis keresések altalanos vezérlési stratégiaja?

Az aktualis csucs szomszédjai kozul valasszuk a legjobb csucsot!

Az aktualis csucs(ok) kérnyezetébdl valasszunk egy (vagy tobb) viszonylag jo
csucsot!

Az aktualis csucs kdrnyezetébdl valasszuk a legjobb csucsot!

Az aktualis csucs(ok) kdrnyezetébdl valasszuk a legjobb csucsot (csucsokat)!

12. kérdés 1/1 pont

A tabu keresésnél hasznalt kiértékeld figgvény, amellyel dssze tudjuk
hasonlitani az aktualis csucs gyerekeit, heurisztikus stratégianak szamit?

Igen, ez a figgvény a konkrét feladatbdl szarmazik.

Nem, mert ezt csak az olyan feladatoknal hasznalhatjuk, amelyek allapottér
modell-lel rendelkeznek. Ez tehat egy modell-fliggd stratégia.



Nem, mert ilyen fliggvényt minden tabu keresés hasznal.

A heurisztikanak nincs koze a vezérlési stratégiahoz.

Kvizeredmény: 12 az 6sszesen elérhets 12 pontbol



4.Visszalépéses keresés

Hatarid6 okt 9, 23:59 Pont 12 Kérdések 12 Elérheté szept 29, 00:00 utan
Idékorlat Nincs Engedélyezett probalkozasok Korlatlan

Prébalkozasok napldja

Prébalkozas Id6 Eredmény

LEGUTOLSO 1. prébalkozas 14 perc 12 az 6sszesen elérhetd 12 pontbdl

(M A helyes valaszok el vannak rejtve.

Ezen probalkozas eredménye: 12 az dsszesen elérhetd 12 pontbol
Beadva ekkor: okt 2, 19:42
Ez a probalkozas ennyi id6t vett igénybe: 14 perc

1. kérdés 1/1 pont

Mely fogalmak kapcsolhatok egymashoz a visszalépéses keresés esetén?

globalis munkateriilet

irdnyitott ut v
keresési szabaly visszalépés o
masodlagos vezérlési sorrendi szably o
stratégia
masodik valtozat mélységi korlat figyelés v
2. kérdés 1/1 pont

Mit tartalmaz a visszalépéses keresések globalis munkatertlete?


https://canvas.elte.hu/courses/9432/quizzes/23528/history?version=1
https://canvas.elte.hu/courses/9432/quizzes/23528/take?user_id=237733

Ez eddig bejart startcsucsbdl kiinduld utakat azok csucsaibdl kivezetdé még nem
vizsgalt élekkel egyditt.

A reprezentacios grafot és kilon annak a startcsucsbdl kiindulé egyik utjat.

Ez eddig bejart részgrafot és kulén annak a startcsucsbadl kiinduld egyik utjat
annak csucsaibdl kivezeté még nem vizsgalt élekkel egyutt.

A startcsucsbol kiinduld egyik utat és annak csucsaibdl kivezeté még nem
vizsgalt éleket.

3. kérdés 1/1 pont

Melyek a visszalépéses keresés keresési szabalyai?

A nyilvantartott uthoz egy ujabb kivezetd él hozzavétele, illetve az utolso él
elvétele.

A nyilvantartott ut kiterjesztése, illetve a visszalépes.

A nyilvantartott ut utols6 csucsanak kiterjesztése, illetve az utolso él elvétele.

A nyilvantartott Ut végcsucsabdl kivezetd egyik él hozzavétele az uthoz, illetve az
ut utolso élének elvétele.

4. kérdés 1/1 pont

Mi a visszalépéses keresés altalanos vezérlési stratégiaja?

Zsakutcaba jutva mindig a visszalépés szabalyat kell valasztani.




A tovabblépést meghatarozo sorrendi és a vago szabalyok.

A visszalépés szabalyat csak a legvégsé esetben valasszuk.

A visszalépés szabalya mindig els6bbséget élvez a tdbbi keresési szaballyal
szemben.

5. kérdés 171 pont

Melyik allitas NEM igaz a visszalépéses keresés masodik valtozatara az
alabbiak kozul?

A korfigyelés elhagyasa végtelen fak esetén mindenképpen gyorsitja a megoldas
megtalalasat.

A korfigyelés elhagyasa kicsi mélységi korlat mellett gyorsithatja a futasi idét.
A korfigyelés elhagyasa noveli a memoria igényét.

A korfigyelés elhagyasa mindenképpen gyorsitja a megoldas megtalalasat.

6. kérdés 171 pont

Melyek az alabbiak kdzll a visszalépéses keresés hatranyai?

Ugyanazt a részgrafot tobbszor is bejarja.
Nehéz az implementacioja.
Nagy a memoria igénye.

Kezdetben hozott rossz ddontést csak sok visszalépés aran korrigalja.



7. kérdés 171 pont

Képzelje maga elé a 4-kiralynd probléma 2. allapottér modelljének allapotfajat.
(Minden csucsbdl négy él vezet ki.) Hany startcsucsbdl kivezetd utat vizsgal
meg ebben a visszalépéses keresés masodik valtozata, ha a mélységi korlat 2?

16
20

21

8. kérdés 1/1 pont

Mely allitasok igazak a visszalépéses keresés masodik valtozatara az alabbiak
kozil?

Minden §-grafban terminal.

Minden §-grafban talal megoldast, ha van.

Minden é-grafban talal megoldast, ha annak hossza révidebb, mint a mélységi
korlat.

Minden §-grafban megmutatja, hogy van-e megoldas.

9. kérdés 1/1 pont

Mely allitasok NEM igazak a visszalépéses keresés masodik valtozatara az
alabbiak k6zul?



A mélységi korlat figyelés dnmagaban is elég ahhoz, hogy garantaltan
terminaljon.

A korfigyelés 6nmagaban is elég ahhoz, hogy garantaltan terminaljon.
Képes megtaldlni a legrévidebb megoldast, ha van.

Ha van megoldas a mélységi korlaton beldl, akkor talal megoldast.

10. kérdés 1/1 pont
Melyek az alabbiak kdzll a visszalépéses keresés elényei?

Ha van (mélységi koralton belll) megoldasa, akkor talal egyet.
Mindig terminal.
Véges §-grafban optimalis megoldast talal.

Kicsi a memoria igénye.

11. kérdés 1/1 pont
Mely allitdsok NEM igazak az alabbiak kézul?

A sorrendi és a vago szabaly egyarant épulhet heurisztikara.
A sorrendi szabaly egy heurisztikus vezérlési stratégia.
A mélységi korlat felfoghato egy specialis vago szabalynak.

Vago szabaly nem alkalmazhat6 sorrendi szabalyokkal egydtt.

12. kérdés 1/1 pont



Képzelje maga elé a Hanoi tornyai probléma allapotgrafjat harom korong
esetén. A startcsucsbdl kivezetd utak kozul hanyat vizsgal meg a visszalépéses
keresés masodik valtozata, ha a mélységi korlat 37

14

15

Kvizeredmény: 12 az dsszesen elérhetd 12 pontbdl



5. Grafkeresés

Hatarido okt 16, 23:59 Pont 12 Kérdések 12 Idoékorlat Nincs
Engedélyezett probalkozasok Korlatlan

Prébalkozasok napldja

Prébalkozas Id6 Eredmény

LEGUTOLSO 1. prébalkozas 19 perc 12 az 6sszesen elérhetd 12 pontbdl

(M A helyes valaszok el vannak rejtve.

Ezen probalkozas eredménye: 12 az dsszesen elérhetd 12 pontbol
Beadva ekkor: okt 8, 14:30
Ez a probalkozas ennyi id6t vett igénybe: 19 perc

1. kérdés 171 pont

Mit tartalmaz a grafkeresés globalis munkaterilete?

A startcsucsbal kiinduld eddig felfedezett 0sszes utat a nyilt csucsokkal egydtt.

A reprezentacios grafot, de kiilén megcimkézve benne a mar bejart csucsokat.
A reprezentacios graf egy tetszdleges részgrafjat.

Csak a nyilt csucsok halmazat.

2. kérdés 1/1 pont

Melyek a grafkeresés keresési szabalyai?

A nyilt csucsok kiterjesztései.


https://canvas.elte.hu/courses/9432/quizzes/24130/history?version=1
https://canvas.elte.hu/courses/9432/quizzes/24130/take?user_id=237733

Egy ujabb él hozzavétele a keresd graf egyik csucsahoz.

A tovabblépés (ujabb él felfedezése) és a visszalépés.

A tovabblépés (egy csucsbal kivezetd Osszes él felfedezése) és a visszalépés.

3. kérdés 1/1 pont

Mi a grafkeresés altalanos vezérlési stratégiaja?

Minden lépésben a legigéretesebb nyilt cslcsot valasztja kiterjesztésre.

A legutoljara felfedezett nyilt csucs kiterjesztése.

A startcsucsbdl legkisebb koltségl uton elérhetd nyilt csucs kiterjesztése.

A startcsucsbdl legkisebb koltségl mar felfedezett uton elérheté nyilt csucs
kiterjesztése.

4. kérdés 1/1 pont

Mely csucsokat nevezzik a grafkereséseknél nyilt csucsoknak?

A keresdgraf azon csucsait, amelyek gyermekeit még nem, vagy nem eléggé jol
ismerjlk, ennél fogva kiterjesztésre varnak.

A keresdgraf azon csucsait, amelyekbdl kivezetd éleket még nem fedeztiik fel.

A keresdOgraf azon csucsait, amelyeket még nem terjesztettlink ki.

A reprezentacids graf azon csucsait, amelyeket még nem terjesztettiink ki.




5. kérdés 171 pont

Mit mutat a grafkereséseknél a szllére visszamutatd pointerfiggvény (m)?

A keresdégrafbeli csucsok egyik szlilgjét.

A reprezentacios grafbeli csucsok legjobb szlléjét.

A keresdgrafbeli csucsok legjobb szul&jét.

A reprezentacios grafbeli csucsok egyik szulgjét.

6. kérdés 1/1 pont

Mit mutat a grafkereséseknél a koltségfuggvény (g)?

A startcsucsbdl a kereségrafbeli csicsokhoz, a kereségrafban vezetd egyik ut
koltségét.

A startcsucsbdl a keresdgrafbeli csucsokhoz vezetd egyik ut koltségét.

A startcsucsbol a kereségrafbeli csucsokhoz, a kereségrafban vezet6 legolcsébb
ut koltséget.

A startcsucsbol a kereségrafbeli csticsokhoz a szilére visszamutatd
pointerfliggvény altal kijeldlt ut koltségét.

7. kérdés 1/1 pont

Mikor nevezink egy kiértékel6 fuggvényt csokkenének?




Ha egy csucs fliggvényértéke soha nem ng, viszont mindig csékken valahanyszor
olcsébb odavezetd utat talalunk hozza.

Ha egy csucs értéke csak akkor valtozik, de akkor csdkken, ha egy olcsébb
odavezetd utat talalunk hozza.

Ha egy startcsucsbal kiinduld mar felfedezett it mentén a csucsok
fuggvényértékei monoton csékkennek.

Ha az algoritmus altal kiterjesztett csucsok fuggvényértékei monoton csdkkennek.

8. kérdés 1/1 pont

Hogyan lehet a kereségraf korrektségét fenn tartani?

Minden kiterjesztés utan bejarjuk a kiterjesztéssel elért gyerekcsucsok
leszarmazottait (ha vannak), és kijavitjuk azok korrektségét.

Olyan kiértékeld fuggveényt hasznalunk, amely kizarja, hogy egy mar korabban
kiterjesztett csucshoz minden addiginal olcsobb odavezetd utat talaljunk a
startcsucsbal.

Visszahelyezzik az OPEN halmazba azt a zart csucsot, amelyhez minden
addiginél olcsébb odavezetd utat talaltunk a startcsucsbdl.

Amikor egy minden addiginél olcsébb odavezet6 utat talalunk egy csucshoz,
akkor modositjuk a szulére visszamutatd pointerfiggvény értékét és a
koltségfiiggvény értékét.




9. kérdés 171 pont

Mikor mondjuk a kereségraf egyik csucsara, hogy korrekt?

Ha a szill6re visszamutatd pointerek a kereségrafra nézve optimalis utat jeldInek
ki hozza a startcsucsbdl, és ennek az utnak a kdltségét mutatja a
koltségfiggveény.

Ha optimalis és konzisztens.

Ha a grafkeresés mar kiterjesztette a gyerekeit is.

Ha a koltségfliggvény értéke a visszamutato pointerfliggvény altal kijeldlt szilé
csucsanal mért koltségfuggveny értékének, és a szulétél hozzavezetd él
koltségének Osszege.

10. kérdés 1/1 pont
Mely allitasok igazak az alabbiak kdzll a grafkeresés altalanos algoritmusara?

Véges §-grafban mindig terminal.

Egy csucsot legfeljebb véges sokszor terjeszt ki még végtelen nagy §-grafok
esetén is.

Véges §-grafban talal megoldast, ha van.

Véges §-grafban optimalis megoldast talal, ha van megoldas.

11. kérdés 1/1 pont

Mely allitasok NEM igazak az alabbiak kézul a grafkeresés altalanos
algoritmusara?



Kormentes §-grafban talal megoldast, ha van.

6-grafban mindig terminal.

Csokkend kiértekeld fliggvenyt hasznalva soha nem terjeszt ki inkorrekt csucsot.

Véges §-grafban talal megoldast, ha van.

12. kérdés 1/1 pont

Mely fogalmak kapcsolhatok egymashoz a grafkereséseknél?

globalis munkaterilet

keres6graf v
keresési szabaly Kiterjesztés o
pointerfliggveny szUl6csucs v
csokkeno kiértékeld korrektség o

figgvény

Kvizeredmény: 12 az 6sszesen elérhets 12 pontbol



6. A* algoritmus

Hataridé Nincs megadva hataridé Pont 12 Kérdések 12 Idékorlat Nincs
Engedélyezett prébalkozasok Korlatlan

Prébalkozasok napldja

Prébalkozas Idé Eredmény
MEGTARTOTT 2. prébalkozas 16 perc 12 az 6sszesen elérhetd 12 pontbdl
LEGUTOLSO 2. prébalkozas 16 perc 12 az 6sszesen elérhetd 12 pontbdl
1. prébalkozas 18 perc 8.75 az dsszesen elérhetd 12 pontbdl

(@ A helyes valaszok el vannak rejtve.

Ezen probalkozas eredménye: 12 az dsszesen elérhetd 12 pontbdl
Beadva ekkor: okt 12, 23:26
Ez a probalkozas ennyi id6t vett igénybe: 16 perc

1. kérdés 1/1 pont

Lehet-e sorrendi heurisztika egy nem-informalt grafkeresés masodlagos
vezeérlési stratégigjaban?

Igen.
Nem.

Csak akkor, ha mar az elsédleges vezérlési stratégia is alkalmaz heurisztikat.

A masodlagos stratégidaba nem lehet heurisztikat beépiteni.

2. kérdés 1/1 pont

Mit jelent a grafkereséseknél a megengedhetéség fogalma?


https://canvas.elte.hu/courses/9432/quizzes/24984/history?version=2
https://canvas.elte.hu/courses/9432/quizzes/24984/history?version=2
https://canvas.elte.hu/courses/9432/quizzes/24984/history?version=1
https://canvas.elte.hu/courses/9432/quizzes/24984/take?user_id=237733

Olyan heurisztikus fliggvényt, amely alulrol becsili egy reprezentacios grafban a
csucsokbol a célba vezet6 optimalis ut koltségét.

Olyan grafkeresé algoritmust, amelyik optimalis megoldast talal, ha van.

Olyan algoritmust, amely Iépésrél Iépésre sz(ikiti a megoldasok halmazat, amig
az mar csak az optimalis megoldasokat tartalmazza.

Olyan grafkereséseket, amelyek kiértékel6 fliggvényében megengedett a
heurisztika hasznalata.

3. kérdés 1/1 pont

Melyik allitdas NEM igaz az azonosan nulla fuggvényrél?

Nem vélaszhato kiértékeld fuggvénynek.

Becsli a célba vezet6 optimalis ut koltségét.

Megengedhet6 és monoton megszoritasos.

Nem tartalmaz extra ismeretet, azaz heurisztikat.

4. kérdés 171 pont

Melyik grafkeresd algoritmust nevezzik A* algoritmusnak?

Amelyik kiértékeld figgvénye g+h alaku, ahol h nem-negativ és megengedhet6.

Amelyik kiértékeld figgvénye g+h alaku, ahol h nem-negativ, megengedhetd és
monoton megszoritasos.




Amelyik garantaltan optimalis megoldast talal, ha van.

Amelyik kiértékel6 figgvénye g+h alaku, ahol h megengedhetd, és garantaltan
optimalis megoldast talal, ha van.

5. kérdés 171 pont

Mi az alabbiak kozul az A algoritmus tulajdonsaga?

4-grafban megengedheté heurisztikaval optimalis megoldast talal, ha van.
Heurisztikus fliggvénye megengedhetd.
6-grafban egy csucsot legfeljebb egyszer terjeszt ki.

6-grafban optimalis megoldast talal, ha van.

6. kérdés 171 pont

Mely allitdas NEM igaz a kdvetkezetes (A°) algoritmusra?

A kiterjesztéseinek szama akar a kiterjesztett csucsok szama minusz egynek a
kett6 hatvanya is lehet.

Egy csucsot legfeljebb egyszer terjeszt ki.

Amikor egy csucsot kiterjeszt, mar ismeri a start csucsboél odavezet6 optimalis
utat.

Optimalis megoldassal terminal, ha van megoldas.




7. kérdés 1/1 pont

Mennyi a B algoritmus kiterjesztéseinek szama legrosszabb esetben, ha a
kiterjesztett csucsok szama k?

G

2k—1

klog, k

8. kérdés 1/1 pont

Mikor mondunk egy A* algoritmust jobban informaltnak egy masiknal?

Ha a heurisztikus fliggvényének értéke a nem célcsucsokban kisebb, mint a
masik algoritmus heurisztikus fliggvényének értéke.

Ha kevesebb csucs kiterjesztése mellett terminal.

Ha a memoria igénye nem nagyobb a masikénal.

Ha a heurisztikus fliggvényének értéke a nem célcsucsokban kdzelebbi becslést
ad, mint a masik algoritmus heurisztikus fliggvényének értéke.

9. kérdés 171 pont

Mikor mondjuk a grafkereséseknél egy heurisztikus fliggvényrdl azt, hogy
monoton megszoritasos?



Ha barmelyik él kdltsége nagyobb-egyenld, mint az a kilénség, amit Ugy kapunk,
hogy az él kezd6csucsanak fliggvényértékébdl levonjuk a végcsucsanak
fluggveényértéket.

Ha a flggvényt hasznald graftkeresés mikddeési grafikonja monoton névekedd.

Ha a fliggvény megengedhet6 és nem negativ.

Ha a figgvény alulrdl becsuli minden csucsban a hatralevé optimalis koltséget.

10. kérdés 1/1 pont

Melyik allitas igaz az egyenletes grafkeresésre?

Optimalis megoldast talal, ha van.
Egy mar kiterjesztett csucshoz soha nem talal minden addiginal olcsobb utat.
Kiértékel fluggvénye az élek élkoltségeit egységnyinek tekinti.

Dijkstra legrovidebb utak algoritmusanak szinonimaja.

11. kérdés 1/1 pont

Az alabbiak kézll melyek a megengedhetd grafkeresé algoritmusok?

A algoritmus
B algoritmus
Egyenletes grafkeresés

A** algoritmus



12. kérdés 1/1 pont

Mely fogalmak kapcsolhatok egymashoz a grafkereséseknél?

melysegi grafkereses nem-informalt grafkeresés v

A* algoritmus

optimalis megoldas v
B algoritmus Martelli o
memoria igeny zart cslicsok szama v

Kvizeredmény: 12 az ésszesen elérheté 12 pontbol



7. Kétszemélyes jatékok

Hataridé nov 6, 23:59 Pont 12 Kérdések 12 Idékorlat Nincs
Engedélyezett probalkozasok Korlatlan

Prébalkozasok napldja

Prébalkozas Idé Eredmény
MEGTARTOTT 2. prébalkozas 6 perc 12 az 6sszesen elérhetd 12 pontbdl
LEGUTOLSO 2. prébalkozas 6 perc 12 az 6sszesen elérhetd 12 pontbdl
1. prébalkozas 35 perc 11 az dsszesen elérhetd 12 pontbdl

(@ A helyes valaszok el vannak rejtve.

Ezen probalkozas eredménye: 12 az dsszesen elérhetd 12 pontbdl
Beadva ekkor: okt 25, 21:07
Ez a probalkozas ennyi id6t vett igénybe: 6 perc

1. kérdés 1/1 pont

A kurzuson specidlis kétszemélyes jatékokkal foglalkoztunk. Az alabbiak kozul
melyik tulajdonsag NEM volt érvényes ezekre?

egyik jatékosnak biztos van gy6ztes stratégiaja
zérd osszegl
determinisztikus

véges

2. kérdés 1/1 pont

Hogyan modellezzik a kétszemélyes jatékokat?


https://canvas.elte.hu/courses/9432/quizzes/26186/history?version=2
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Allapottér modellel.
Probléma dekompoziciéval.
Korlatkielégitéses modellel.

ES/VAGY fakkal.

3. kérdés 1/1 pont

Mi a nyer6 stratégiaja egy jatékosnak egy kétszemélyes jatékban?

Azon gybztes végallasba vezetd jatszmainak 6sszessége, amelyek kozul
valamelyiket biztosan végig tudja jatszani, ha nem hibazik.

Gy6ztes végallasba vezetd jatszmainak 6sszessége.
Gy6ztes végallasainak 6sszessége.

A gy6ztes végallasba vezet6 egyik jatszmaja.

4. kérdés 1/1 pont

Melyik allitas igaz az alabbiak kdzul egy jatékos nyeré stratégiara?

Az egyik jatékos biztosan rendelkezik vele.

Mindkeét jatékos szamara eléallithato.

A jatékfabol készitett ES/VAGY faban egy olyan hiperGt, amelyik a startcstcsbl
csupa, a jatéekos szamara nyer§ veégallasba vezet.

A jatékfabol a jatékos szempontjabdl készitett ES/VAGY faban egy olyan hipertit,
amelyik a startcsucsbol csupa, a jatékos szamara nyer6 végallasba vezet.



5. kérdés 1/1 pont

Hogyan lehet megtudni, hogy kinek van gy6ztes stratégiaja egy két kimeneteli
kétszemélyes jatékban?

Nem lehet véges lépésben megvalaszolni ezt a kérdést.

Ugy, hogy a minimax algoritmust alkalmazzuk a teljes jatékfara ugy, hogy az elsé
jatékos gybztes allasaihoz +1-et, a vesztes allasaihoz -1-et rendelliink. Ha a
gyOkeérbe felfuttatott érték +1, akkor az els6 jatékosnak van gyéztes stratégiaja,
egyébkeént a masodiknak.

A jatékfa leveleit megcimkézzik annak a jatékosnak a nevével, aki a
levélcsuccsal jelzett allasban nyerni fog. Szintrdl szintre felfelé haladva az Y
jatékos szintjén levd csucs, ha van Y cimkéji gyereke, akkor Y cimkét kap;
kildnben a masik jatékos nevét irjuk oda. A gydkér cimkéje adja meg a valaszt.

Atalakitjuk a jatékfat ES/VAGY fava, és ebben keresiink olyan gyokérbdl induld
hiperutat, amely vagy kizardlag az egyik, vagy kizarélag a masik jatékos csupa
gy6ztes levélcsucsaba vezet.

6. kérdés 1/1 pont

Mikor kdvetkezik be vagas az alfa-béta algoritmus mikddése soran?

Ha az aktualis csucs alfa értéke nagyobb vagy egyenld a csucs béta értékénél.

Ha az aktualis ut egy alfa értéke kisebb vagy egyenl6 az ut egy béta értekénél.

Ha az aktualis csucs alfa értéke nagyobb vagy egyenld az alatta vagy felette levé
csucs béta értekénél.



Ha az aktualis Ut egy alfa értéke nagyobb vagy egyenld az Ut egy béta értékenél.

7. kérdés 1/1 pont

Mi az a nyugalmi teszt?

Valtakozé mélységli keresésnél a részfa felépitéséhez hasznalt feltétel.

Egy szlilécsucs és egy gyerekének kiértékel6 figgvényértékei kiilonbségét
vizsgalo teszt.

Az alfa-béta algoritmus vagasi feltételét ellenérzé teszt.

A heurisztikus kiértékeld figgveény konstrualasahoz hasznalt lehetséges modszer.

8. kérdés 171 pont

Mely allitasok igazak az alabbiak kozul a jatékfakra?

Agai a lehetséges jatszmakat szimbolizaljak.
Levelei a gy6ztes allasokat szimbolizaljak.
Csucsai a jaték allasait szimbolizaljak.

Szintjei a soron kdvetkezd jatékost szimbolizaljak.

9. kérdés 1/1 pont

Melyek az alabbiak kdzul a minimax algoritmusnak a lépései?



Felépitjik a jatékfat.
Megadjuk a legnagyobb értékl levélcsucshoz vezetd agat.
Kiértékeljuk a felépitett fa leveleit.

A sajat szintjeink csucsaihoz a gyerekeik értékeinek maximumat irjuk.

10. kérdés 1/1 pont

Az alabbi részleges jatékfa kiértékel6 modszerek kdzul melyik ad a minimax-
szal azonos eredményt?

(n,m) atlagol6 algoritmus
negamax algoritmus
szelektiv algoritmus

alfa-béta algoritmus

11. kérdés 1/1 pont

Mi a jatékfa?

A kétszemélyes jaték modelljének allapotgrafjabdl kialakitott iranyitott fa.

Az Osszes jatszmat iranyitott utként megjelenits iranyitott fa.

Olyan ES/VAGY fa, amelyik szintjeirél valtakozva vagy csak ES kapcsolatl élek
indulnak ki, vagy csak VAGY kapcsolatu élek.

Egy ES/VAGY fa.



12. kérdés 1/1 pont

Mely fogalmak kapcsolhatok egymashoz a részleges jatékfa-kiértékeléseknél?

negamax algoritmus kdnnyebb implementacié v

(m.n) atlagold kiértékeles kiértekeld fiiggveény tévede v

valtakozo melysegu megbizhatobb kiértékelés v

kiértékelés

alfa-béta algoritmus hatakonyabb modszer v

Kvizeredmény: 12 az 6sszesen elérhetd 12 pontbal



8. Evolucios algoritmusok

Hataridé nov 13, 23:59 Pont 12 Kérdések 12 Id6korlat Nincs
Engedélyezett probalkozasok Korlatlan

Prébalkozasok napldja

Prébalkozas Idé Eredmény
MEGTARTOTT 2. probalkozas 5 perc 12 az 6sszesen elérhetd 12 pontbdl
LEGUTOLSO 2. prébalkozas 5 perc 12 az 6sszesen elérhetd 12 pontbdl
1. prébalkozas 22 perc 9.17 az dsszesen elérhetd 12 pontbdl

(@ A helyes valaszok el vannak rejtve.

Ezen probalkozas eredménye: 12 az dsszesen elérhetd 12 pontbdl
Beadva ekkor: nov 7, 14:31
Ez a probalkozas ennyi id6t vett igénybe: 5 perc

1. kérdés 1/1 pont

Milyen az altalanos vezérlési stratégiaja az evoluvids algoritmusoknak?

nem-modosithato
grafkeresé
visszalépéses

moho

2. kérdés 1/1 pont

Mit tarol az evolucios algoritmus a globalis munkatertletén?
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A populaciot.

Az evollciés operatorokat.

A rekombinacidra kivalasztott egyedek halmazat.

Az egyedek alkotta problémateret.

3. kérdés 1/1 pont

Melyik NEM evolucios operator az alabbiak kozul?

Véletlen cseréje a kod két elemének.

Rulett kerék algoritmus.

Kétpontos keresztezés.

Egy egyed kodolasa.

4. kérdés 1/1 pont

Hogyan szoktak az egyedeket kddolni?

Ugy, hogy a kéd darabjai az egyed egy-egy tulajdonsagat mutassa.
Ugy, hogy az egyed kédja egy kromoszéma legyen.

Ugy, hogy a kédolas és a dekddolas is hatékony legyen.

Ugy, hogy a dekddolas gyors legyen, mert a fittnesz fiiggvényt az egyedre lehet
kiszamolni.

5. kérdés 1/1 pont




Hol épulhet véletlenitett médszer az evolucids algoritmusba?

Csak a populacio lecserélendd egyedeinek elballitasaban.

Csak a kezdeti populacio kialakitdsaban és mind a négy evolucios operatorban.
Csak a kivalasztasban, a rekombinaciéban, és a mutaciéban.

Csak a keresztezési pontok megadasaban.

6. kérdeés 1/1 pont

Hol van szerepe a kivalasztasnak az evolucids algoritmusban?

A keresztezési pontok megadasaban.
Ez az elsé Iépése az evolucios ciklusnak.

A populacié lecserélend6 egyedeinek el6allitasaban.

A rekombinaciéhoz sziikséges szll6 egyedek elballitasaban és az Uj populacio
kialakitasaban.

7. kérdés 171 pont

Mi a Iényege a jo kivalasztasi modszernek az evolucios algoritmusokban?

A fittnesz fuggveény alapjan rendezi sorba a populacié egyedeit.

Figyelembe veszi, hogy a kédban melyek az egyed tulajdonsagait jelz6
szakaszok.



A ratermett egyedeket nagyobb valésziniiséggel valasztja ki, de ad esélyt a
kevésbé ratermettek kivalasztasara is.

Megkeresi a populacio legjobb egyedét.

8. kérdés 171 pont

Mi a kapcsolat a keresztezés és a rekombinacié kdzott?

A rekombinacio a szll6 egyedeken, mig a keresztezés azok kddjaval dolgozik.
A rekombinaciok specialis keresztezések.
A keresztezés mindig megel6zi a rekombinaciot.

A keresztezések specialis rekombinaciok.

9. kérdés 171 pont

Melyek lehetnek a feltételei az evolucids algoritmus leallasanak?

Nincsen a populaciénak adott korlatnal nagyobb fittneszértékl egyede.
A populaci6 dsszesitett fittneszértéke mar egy ideje nem valtozik.
A populacié minden egyedének fittheszértéke meghalad egy adott korlatot.

Célegyed megjelenése a populacioban.

10. kérdés 1/1 pont



Mely keresztezési mdédszerek 6rzik meg permutacio tulajdonsagot?

Parcidlisan illesztett keresztezés.
Egypontos keresztezes.
Egyenletes keresztezés.

Ciklikus keresztezés.

11. kérdés 1/1 pont

Az alabbiak kozul, melyek alkalmas modszerek a permutacié tulajdonsagot
mego6rzé mutaciéra?

Kod elsé két elemének cseréje.
Kod novekvd sorba rendezése.
Kod egy szakaszanak atrendezése.

Kod két véletlen valasztott elemének cseréje.

12. kérdés 1/1 pont

Mely fogalmak kapcsolhatok egymashoz az evolucids algoritmusoknal?

keétpontos keresztezes parcidlisillesztett kereszte v

kivalasztas fittnesz fliggvény v

egyed kod v



stratégiai paraméter populacio mérete o

Kvizeredmény: 12 az 6sszesen elérhets 12 pontbol



9. Automatikus kovetkeztetés

Hataridé nov 20, 23:59 Pont 12 Kérdések 12 Id6korlat Nincs
Engedélyezett probalkozasok Korlatlan

Prébalkozasok napldja

Prébalkozas Idé Eredmény
MEGTARTOTT 4. prébalkozas 2 perc 12 az 6sszesen elérhetd 12 pontbadl
LEGUTOLSO 4. prébalkozas 2 perc 12 az 6sszesen elérhetd 12 pontbdl
3. prébalkozas 3 perc 11 az 6sszesen elérhetd 12 pontbdl
2. probalkozas 4 perc 10 az 6sszesen elérhetd 12 pontbol
1. prébalkozas 45 perc 8 az dsszesen elérhetd 12 pontbol

(@ A helyes valaszok el vannak rejtve.

Ezen probalkozas eredménye: 12 az 6sszesen elérheté 12 pontbdl
Beadva ekkor: nov 15, 19:43
Ez a probalkozas ennyi id6t vett igénybe: 2 perc

1. kérdés 171 pont

Mi az a rezoluciés graf?

Az Ures kl6z eléallitasat bemutatd graf.
Az utkeresési feladatot leird iranyitott graf.
Az 6sszes kloz elballitasat bemutato graf.

Logikai kdvetkeztetést szimbolizald ES/VAGY graf.

2. kérdés 1/1 pont
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Melyekap||g ésa !p||!q rezolvensei?

pllalila es qllplllp

pll'r es qlllq

nem rezolvalhatok

ures kloz

3. kérdés 1/1 pont

Mi a globalis munkaterilete a rezoluciénak?

Az axiomakbol és a célallitas negaltjabdl kialakitott kl6zok halmaza.

A kiindul6 és az eddig el8allitott ki6zok halmaza.

Az egyedek populacidja.

A formalizacioban részt vevé predikatumok halmaza.

4. kérdés 1/1 pont

Mi a keresési szabalya a rezolucionak?

Az Ures kloz levezetése.

A Skolemizalas.

Az Ures kloz el6allitasa.

A rezolvens képzés.




5. kérdés 1/1 pont

Melyik az alabbiak kozul a visszafelé halad6 szabalyalapu reprezentacio
jellemzéje?

A tényallitas egy univerzalisan kvantalt ES/VAGY formula.

A célallitas egy L4 || ... || L, egzisztencialisan kvantalt formula, ahol L, literal.

A szabalyok L— W alakuak, ahol W egy ES/VAGY formula, L egy literal, és
minden valtozo univerzalisan kvantalt.

A szabalyok W—1L alakuak, ahol W egy ES/VAGY formula, L egy literal, és
minden valtozo univerzalisan kvantalt.

6. kérdés 1/1 pont

Melyik az alabbiak koézul az elérefelé haladd szabalyalapu reprezentacié
jellemzéje?

A szabalyok W—L alakuak, ahol W egy ES/VAGY formula, L egy literal, és
minden valtozé univerzalisan kvantalt.

A célallitas egy egzisztencialisan kvantalt ES/VAGY formula.

A tényallitas egy L || ... || L, univerzalisan kvantalt formula, ahol L; literal.
A szabalyok L— W alaktak, ahol W egy ES/VAGY formula, L egy literal, és

minden valtozé univerzalisan kvantalt.

7. kérdés 1/1 pont

Hogyan kell a rezoluciét valaszadasra felhasznalni?



A valaszt egy egzisztencialisan kvantalt valtozéval kell megjeleniteni a
célallitasban.

A kérdésre adhato valaszt egy kilon predikatummal jelenitjik meg a
célallitasban.

A rezolucié csak igen/nem jellegl valaszt képes adni.

Az A4, ..., A, = Ckérdés helyett az A, && ... && A,, && !C kielégithetetlenségét
vizsgaljuk.

8. kérdés 171 pont

Mi kdvetkezik abbdl, hogy a rezolucié médszere helyes?

Ha elakad (nem tud ujabb klozt eldallitani), akkor a kiinduld klézhalmaz
kielégithet6.

Kicsi a futasi ideje.
Ha Ures klozzal terminal, akkor a kiinduld kl6zhalmaz kielégithetetlen.

Mindig el6 tudja allitani az Ures klozt.

9. kérdés 1/1 pont

Mi kdvetkezik abbdl, hogy a rezolucié médszere teljes?

Ha a kiindul6 klézhalmaz kielégithetetlen, akkor véges Iépésen belll terminal.
Ha a kiindulé kl6zhalmaz kielégithetd, akkor nem allitja el6 az Ures kldzt.

Ha a kiinduld klézhalmaz kielégithetetlen, akkor levezethet6 az Ures kloz.



Minden A4, ..., A, = C alaku tétel bizonyitasara vagy cafolasara alkalmas.

10. kérdés 1/1 pont

Melyek az alabbiak kdzul a rezolucié reprezentacios grafjanak kilonos
tulajdonsagai?

Ha a stratcsucsbdl vezet ut célcsucsba, akkor mindegyik startcsucsbol elérhetd
csucsbdl is vezet célcsucsba ut.

Nincs benne Kkor.
Barmelyik csucsbol barmelyik csucsba el lehet jutni.

Nincs benne zsakutca.

11. kérdés 1/1 pont

Melyek lehetnek az alabbiak kdzll a rezolucié modellfiggd vago stratégiai?

Minden rezolucios Iépésben az egyik sziil6kloz az utoljara eléallitott kléz legyen.

Soroljuk be szintekre a rezollcidés graf klozait. Nulladik szinten a kiindulo klézok,
az i+1-dik szinten azok, amelyek egyik szul6je az i-dik szinten van, masik szll&je
az elsé i szint valamelyikén. Allitsuk el6 szintenként a klézokat.

Minden rezolucios lIépésben az egyik szul6kloz egyetlen literalbdl alljon.

Mindig azt a klozpart rezolvaljuk el6bb, amelyikben a literalok szama a
legkevesebb.



12. kérdés 1/1 pont

Melyek az alabbiak kdzll a rezolucié modellfiiggd sorrendi stratégiai?

Mindig azt a klézpart rezolvaljuk, amelyekben a literalok szama a legkevesebb.

Minden rezolucids |épésben az egyik szlldkloz egyetlen literalbdl alljon.

Soroljuk be szintekre a rezolucidés graf klozait. Nulladik szinten a kiindulo klézok,
az i+1-dik szinten azok, amelyek egyik szll6je az i-dik szinten van, a masik szul6
az elsd i szint valamelyikén. Allitsuk elé szintenként a klézokat.

Minden rezolucios I1épésben az egyik szuldkloz az utoljara eldallitott kloz legyen.

Kvizeredmény: 12 az 6sszesen elérhetd 12 pontbal



10. Bizonytalansag kezelése

Hatarido nov 27, 23:59 Pont 12 Kérdések 12 Idokorlat Nincs
Engedélyezett probalkozasok Korlatlan

Prébalkozasok napldja

Prébalkozas Id6 Eredmény

LEGUTOLSO 1. prébalkozas 24 perc 12 az 6sszesen elérhetd 12 pontbdl

(M A helyes valaszok el vannak rejtve.

Ezen probalkozas eredménye: 12 az dsszesen elérhetd 12 pontbol
Beadva ekkor: nov 23, 19:49
Ez a probalkozas ennyi id6t vett igénybe: 24 perc

1. kérdés 171 pont

Hogyan szamoljuk az A esemény valdszinliségét feltéve, hogy B esemény —
amely valdészinlisége nagyobb, mint nulla — bekdvetkezik?

P(A|B) = P(BJA)P(B) / P(A)
P(A|B) = P(A)P(B) / P(B)
P(A|B) = P(A,B) / P(A)

P(AIB) = P(A,B) / P(B)

2. kérdés 1/1 pont

Mikor mondjuk, hogy A és B események feltételesen flggetlenek E eseményre
nézve?

P(ABI|E) = P(A|E) P(B|E)
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P(ABIE) = P(AIE)

P(ABI|E) = P(BIE)

P(AB|E) = P(AIE) P(BIE) / P(E)

3. kérdés 1/1 pont

Az alabbiak kozul melyik egy Bayes tétel?

P(A|B) = P(BIA) P(B) / P(A)

P(BJA,E) = P(A,BIE) P(A|E) / P(BIE)

P(BIA,E) = P(A|B,E) P(A|E) / P(BIE)

P(A|B) = P(BJ|A) P(A) / P(B)

4. kérdés 1/1 pont

Az alabbiak koézul melyik NEM igényel bizonytalansag kezelést?

Elmosaddott jelentési allitasok alapjan torténd kovetkeztetés.

Axiomakbdl kiinduld logikai kovetkeztetés.

Ellentmondé adatokra épuild kovetkeztetés.

Hianyz6 adatok alapjan torténd kovetkeztetés.

5. kérdés 171 pont

Milyen graf a valészinlségi halo?




Véges kdrmentes iranyitott graf.

Véges fa.

o-graf.

Véges fa-graf.

6. kérdés 1/1 pont

Mit mutat meg a valdszinlségi halo feltételes valdszinliségi tablaja?

Azt, hogy egy csucs valdszinliségi valtozdja milyen valdszinliséggel vesz fel egy
adott értéket feltéve, hogy a gyerek csucsok valosziniiségi valtozoi adott
ertékiek.

Azt, hogy egy él valészinliségi valtozéja milyen valdszinlséggel vesz fel egy
adott értéket feltéve, hogy az él végcsucsabal kifutd élek valoszinliségi valtozoi
adott értéklek.

Azt, hogy egy csucs valdszinliségi valtozoja milyen valdszinliséggel vesz fel egy
adott értéket feltéve, hogy a szild csucsok valosziniiségi valtozoi adott értékliek.

Azt, hogy egy él valészinliségi valtozoja milyen valdszinliséggel vesz fel egy
adott értéket feltéve, hogy az él kezdécsucsaba futo élek valdszinliségi valtozoi
adott értéklek.

7. kérdés 171 pont

Mit jelent a normalizalas technikaja?




Adott kifejezések olyan egyutthatoval t6rténé szorzasat, hogy ezaltal az 6sszegiik
1 legyen.

A kettes norma alkalmazasat.
Bayes halok fa-grafokka torténd atalakitasat.

Adott 6sszegl kifejezések kdzos egyltthatdjanak kiszamolasat.

8. kérdés 171 pont

Mit jelent az, hogy egy valdszinlisagi haloé egyszeresen kotott?

Azt, hogy a hal6 kérmentes.
Azt, hogy a hal6 egy fa-graf.
Azt, hogy a hal6 egy iranyitott fa.

Azt, hogy a halo éleinek iranyitasait megforditva iranyitott fat kapunk.

9. kérdés 1/1 pont

Az alabbiak kozul melyek igazak a valdszinlseégi halokra?

Az éleir6l elhagyva az iranyitast a halébdl egy iranyitatlan fat kapunk.

Iranyitott élei a valészinliségi valtozék kozotti kozvetlen ok-okozati
Osszefliggéseket mutatjak.

Csucsai egy adott targykor valoszinliségi valtozéit reprezentaljak.

Egyetlen célcsucsa van.



10. kérdés 1/1 pont

Hogyan javithato a valdszinliségi haldban valé szamitas hatékonysaga, ha a
halé nem fa-graf?

Csucsok 6sszevonasaval fa-graffa alakitjuk a valdszinliségi halét.

Csucsok elhagyasaval tdébb fa-grafokra bontjuk a valészinliségi halot.

A valészinliségi halot példak generalasara hasznaljuk, amelyekbdl relativ
gyakorisagot szamolunk.

Nem javithato.

11. kérdés 1/1 pont

Milyen heurisztikus bizonytalansagkezel6 technikakrol hallott?

Fuzzy kovetkeztetés.
Zart vilag feltételezés.
Bayes-i frissités modszere.

MYCIN szakért6é rendszer kovetkeztetése.

12. kérdés 1/1 pont

Mely fogalmak kapcsolhatok egymashoz a bizonytalansag kezelésnél?

fa-graf

csucsok 6sszevonasa v

heurisztikus modszer MYCIN



bizonytalan kovetkezmeny feltételes valoszinliség v

valoszinisegi halo véges kbrmentes graf v

Kvizeredmény: 12 az 6sszesen elérhetd 12 pontbal



11. Gépi tanulas

Hatarido dec 4, 23:59 Pont 12 Kérdések 12 Idokorlat Nincs
Engedélyezett prébalkozasok Korlatlan

Prébalkozasok napldja

Prébalkozas Id6 Eredmény

LEGUTOLSO 1. prébalkozas 11 perc 12 az 6sszesen elérhetd 12 pontbdl

(@ A helyes valaszok el vannak rejtve.

Ezen probéalkozas eredménye: 12 az dsszesen elérheté 12 pontbol
Beadva ekkor: dec 2, 21:51
Ez a probalkozas ennyi id6t vett igénybe: 11 perc

1. kérdés 1/1 pont

Mit jelent az, hogy egy tanulas felugyelt?

A tanité mintak elvart kimenetét is felhasznalja a tanulasi folyamat.
A tanulas folyamata nem teljesen automatikus.
A tanulas folyamatat médositani kell, ha az elvart kimenet eltér a szamitottol.

A tanulasi folyamatnak ki kell szamolni a tanité mintak elvart kimenetét is.

2. kérdés 1/1 pont

Mit jelent az, hogy egy tanulas felugyelet nelkuli?
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A tanulas folyamata teljesen automatikus.

A tanité mintak elvart kimenetét automatikusan szamolja a tanulas modszere.

A tanulasnak nincs sziiksége a tanité mintak elvart kimenetére.

A tanitd mintakra kiszamolt kimenet eltérhet az elvart kimenettol.

3. kérdés 1/1 pont

Mit jelent a zaj a tanitd mintak esetén?

Amikor két vagy tobb eltéré attributumokkal rendelkezé minta elvart kimenetei
megegyeznek.

Amikor a tanitomintak elvart kimenetének jelentése elmosddott.

Amikor azonos attribitumokkal rendelkez6 mintak eltéré elvart kimenetekkel
rendelkeznek.

Amikor a tanitomintak elvart kimenete hasonlo.

4. kérdés 1/1 pont

Kilénbdz6 tanitd mintak halmazanak mikor a legkisebb az informacié (entropia)
tartalma a dontési faknal?

Ha a kimeneteik értékei mind kilonboznek.

Ha a mintak inputjai kozotti legnagyobb tavolsag (valamilyen tavolsag metrika
mellett) kisebb a legnagyobb input értéknél (ugyanazon metrika szerint).




Ha a mintak kimeneti értékei kozotti legnagyobb tavolsag (valamilyen tavolsag
metrika mellett) kisebb a legnagyobb kimeneti értéknél (ugyanazon metrika szerint).

Ha mind azonos kimeneti értékkel rendelkezik.

5. kérdés 1/1 pont

Hogyan értékellnk ki a dontési fa épitése soran egy levélcsucsot akkor, ha nem
tartoznak hozza tanité mintak?

A szulécsucsahoz tartozé attributumok alapjan.

A csucshoz tartozo attributumok alapjan, ha vannak ilyenek, kildénben véletlenszer(
ertéket kap.

A szul6csucsahoz tartozo tanitomintak alapjan.

llyen eset nem fordulhat eld.

6. kérdés 1/1 pont

A dontési fa épitése soran az alabbiak kdzul milyen csucsok fordulhatnak elé a
faban ?

Kiértékeletlen levélcsucsok.
Kiértékelt levélcsucsok.
Attributummal cimkézett bels6 csucsok.

Attributummal cimkézett levél csucsok.



7. kérdés 171 pont

Mely allitasok igazak a dontési fara?

Agai egy probléma lehetséges megoldasat adjak.

Gyodkércsucsa a kiinduld problémat reprezentalja.

Egy csucsbdl kivezet6 élei a csucs attributumanak lehetséges értékeit
szimbolizaljak.

Bels6 csucsai egy-egy attributumot reprezentalnak.

8. kérdés 171 pont

Mely allitasok igazak a dontési fa modszerére?

Optimalis megoldast ad.
A mintakat a valaszadasnal is ismerni kell.
A tanulasi id6é hosszu.

A valaszadasi id6 rovid.

9. kérdés 1/1 pont

Mely allitasok igazak k-legkézelebbi szomszéd mddszerére?

A megtanult paraméter a mintak dsszessége.

A tanulasi id6 hosszu.



A valaszadasi id6 rovid.

Egyszer(i implementalni.

10. kérdés 1/1 pont

Milyen felugyelt tanulasi modszereket ismert meg a kurzuson?

k-legktzelebbi szomszéd mddszere.
k-k6zép modszer.
Error backpropagation algoritmus.

Véletlen erd6 modszere.

11. kérdés 1/1 pont

Hol jutott szerepe a véletlennek a véletlen erd6 médszerében?

Az erd6 egy fajanak felépitéséhez a mintak attributumai kézil véletlen valasztott
attributumokat hasznal.

Az erd6 egy fajanak felépitéséhez a mintak véletlen valasztott részhalmazat
hasznalja.

Az erd6 fainak szamat véletlen modon hatarozzak meg.

A fa egy csucsahoz rendelt attributumot véletlen médon valasztja ki.



12. kérdés 1/1 pont

Mely fogalmak kapcsolhatok 6ssze az alabbiak kozul a gépi tanulas témakorében?

felquelt tanulas tanitdo mintak elvart kimene v

kereszt entrépia

2-es norma v
dontési fa véletlen erdd v
k-k6zép modszer osztélyozasi feladat v

Kvizeredmény: 12 az 6sszesen elérheté 12 pontbol



12. Neuralis halok

Hatarido dec 11, 23:59 Pont 12 Kérdések 12 Idékorlat Nincs
Engedélyezett prébalkozasok Korlatlan

Prébalkozasok napldja

Prébalkozas Idé Eredmény

LEGUTOLSO 1. prébalkozas 141 perc 12 az 6sszesen elérhetd 12 pontbdl

(@ A helyes valaszok el vannak rejtve.

Ezen probéalkozas eredménye: 12 az dsszesen elérheté 12 pontbol
Beadva ekkor: dec 8, 14:50
Ez a probalkozas ennyi id6t vett igénybe: 141 perc

1. kérdés 1/1 pont

Az alabbiak kozul melyik jellemzik a homogén tobbrétegl elérecsatolt halozatot?

Az i-dik réteg neuronjanak kimenete csak az i+1-dik réteg neuronjanak lehet
bemeneti értéke.

A kuldnb6z6 rétegek neuronjainak aktivaciés (kimeneti) fliggvénye eltérhet, de egy
réteghez tartoz6 neuronok esetében nem.

Az i-edik réteg egy neuronjanak kimenete csak az i-1-dik réteg neuronjanak lehet
bemeneti értéke.

Az azonos réteghez tartozé neuronok kdzétt nincs kdzvetlen kapcsolat.
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2. kérdés 171 pont

Mit jelent az input vektorizalasa?

A megoldando probléma linearisan szeparalhaté feladatta konvertalasat.

Egy inputot a jellemzéi (attributumai) segitségével egy szamsorozattal abrazolunk.

Az inputok azonos hosszusagu szamsorozatok.

Az inputot egy sikvektorként fogjuk fel, amelynek kiindulé pontja az origo.

3. kérdés 171 pont

Jellemezze a szigmoid kimeneti fuggvényt!

Folytonos, majdnem mindenhol derivalhatd, monoton néveked®d, ]0,1[ intervallumba
képz6 fuggvény.

Egyetlen szakadasi ponttal rendelkez8, mashol derivalhatd, monoton ndvekedd,
[0,1] intervallumba képzé figgveény.

Folytonos, mindenhol derivalhatd, monoton névekedd, [0,1] intervallumba képz6
fuggvény.

Folytonos, mindenhol derivalhatd, szigoridan monoton névekedd, ]0,1[ intervallumba
képzd fuggveny.




4. kérdés 1/1 pont

Az alabbiak koézul melyik halozatnak NEM lehet tobb rétegli topologiaja?

Hopfield neuralis halozat.

Konvolucidés neuralis halézat.

Backpropagation modell halézata.

Rekurrens neuralis halozat.

5. kérdés 1/1 pont

Mi a delta tanulasi szabaly?

Egy suly megvaltoztatasa a sulyhoz tartozé bemeneti értéknek, és a sulyt tartalmazo
neuron szamitott kimeneti értékének szorzatatdl fugg.

Egy suly megvaltoztatasa a sulyhoz tartozé bemeneti értéknek, és a sulyt tartalmazé
neuron vart kimeneti értékének szorzatatdl fligg.

Egy suly megvaltoztatasa a sulyhoz tartozé bemeneti értéknek, és a sulyt tartalmazé
neuron szamitott és vart kimeneti értékei kulénbségének szorzatatdl fugg.

Egy suly megvaltoztatasa a sulyhoz tartozé bemeneti értéknek, és a sulynak
szorzatatol fugg.

6. kérdés 171 pont




Mire alkalmazzak a linearisan szeparalhato kifejezést?

Arra, hogy a mintapontokhoz a legkisebb négyzetek modszerével meghatarozott
egyenes elvalasztja egymastol a mintapontokat.

A Rosenblatt-féle perceptronokbdl épitett neuralis halézatokra.

Azokra a feladatokra, amelyek lehetséges bemeneti érték n-esei egy hipersikkal
elvalaszthatok aszerint, hogy az ezekre elvart valasz A vagy B.

Arra, hogy a perceptronnal megoldhaté problémak két osztalyba sorolhatéak be.

7. kérdés 1/1 pont

A mesterséges neuron haldzatokra feligyelt vagy felligyelet nélkili tanulasi
moddszer alkalmazhat6?

Csak feligyelet nélkul.
Csak fellgyelt.
Egyik sem.

Mindketto.

8. kérdés 1/1 pont

Hogyan lehet Rosenblatt-féle perceptronok felhasznalasaval koordinataparokat
ugy osztalyozni, hogy megmondjuk melyek esnek bele egy megadott
haromszdgbe, és melyek nem?

Egy rétegl harom neuront tartalmazé halézattal.



Nem lehet, mert tdbbrétegl Rosenblatt-féle perceptronokbdl allé halézathoz nem
ismerunk tanulo algoritmust.

Olyan kétrétegi el6recsatolt haldzattal, ahol az els6 rétegben harom, a masodik
rétegben egy neuron van.

Nem lehet, mert a Rosenblatt-féle neuronokkal csak linearisan szeparalhato
problémakat lehet megoldani.

9. kérdeés 1/1 pont

A mesterséges neuronhaldzatot egy olyan paraméteres fuggvénynek tekinthetjuk,
amellyel a megoldando problémat reprezentald leképezést kozelitjuk. Melyek
ebben a paraméterek?

A neuronok ,bias” bemenete.
A tanité mintak szama és a tanulasi egyutthato.
A neuronokban hasznalt kimeneti fliggvények.

A neuronok sulytényzéi.

10. kérdés 1/1 pont

Mit értink a hiba-visszaterjesztés (error-backpropagation) médszere alatt?

Azt a folyamatot, amellyel a Hopfield modell stabil konfiguracidba jut.



Azt, amikor egy tobbrétegl el6recsatolt halézat kimeneti rétegének szamitott és vart
outputjai alapjan hatarozzuk meg, hogy hogyan kell a halébeli neuronok sulyait
valtoztatni.

Azt, amikor egy tobbrétegl el6recsatolt haldzat kimeneti rétegének elvart kimenetei
alapjan hatarozzuk meg, hogy a haldbeli neuronoknak milyen elvart kimenete van.

Olyan tobbrétegli halézat épitését, amelyben megengedjik a visszacsatolast a
szomszédos rétegek kdzott.

11. kérdés 1/1 pont

Mit értink a Hopfield modell konfiguraciés terén?

A neuronok sulyainak 0sszességeét.
A neuronok kimeneteinek 6sszességét.
A neuronok bemeneteinek 0sszességeét.

A neuronok altal felvett allapotok 6sszességét.

12. kérdés 1/1 pont

Az alabbiak kozul mely allitdsok igazak a mesterséges neuronhalézatokra?

A tanulasi idd hosszu.
Optimalis megoldast ad.

A valaszadasi id6 rovid.



A mintakat egyesével el kell tarolni.

Kvizeredmény: 12 az 8sszesen elérhetd 12 pontbol



